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Esenciales

En el mundo de Dungeons & Dragons, el hechizo Bendición emerge como una
herramienta poderosa y versátil en el arsenal de cualquier aventurero.
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Disponible para clérigos, druidas, paladines y bardos, este conjuro de habilidad
de nivel 1 no solo fortalece a tus aliados sino que también puede inclinar la
balanza del destino a tu favor.

A través de esta guía, exploraremos las facetas más cruciales de Bendición,
desde sus efectos y duración hasta consejos estratégicos para su uso óptimo en
el campo de batalla. P
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Descripción
Bendición es un conjuro de abjuración de nivel 1 disponible para clérigos,
druidas, paladines y bardos. Es un conjuro de utilidad que puede aumentar las
posibilidades de éxito de tus aliados en una variedad de situaciones.

Componentes

Verbal: Una oración o cántico de bendición.
Somático: Gestos de protección y buena voluntad.
Material: Un componente material que valga al menos 1 gp, que se consume con
el conjuro. Este componente puede ser una ramita de muérdago, una pequeña
estatua de un dios o un amuleto religioso.

Duración 1 minuto

Alcance 30 pies

Efecto
Bendices hasta a tres criaturas de tu elección dentro del alcance. Cuando un
objetivo haga una tirada de ataque o de salvación antes de que termine el
conjuro, puede tirar 1d4 y sumar el resultado a su tirada.

Criaturas
adicionales

Puedes bendecir a una criatura más por cada nivel de conjuro por encima de 1.

Uso

Bendición es un conjuro versátil que se puede usar en una variedad de
situaciones. Algunas formas comunes de usarlo incluyen: aumentar las
posibilidades de éxito de un ataque importante, mejorar las posibilidades de
éxito de una tirada de salvación contra un efecto peligroso, otorgar una ventaja
a un aliado en una prueba de habilidad, dar un impulso moral a tus aliados
antes de una batalla.

Consejos Bendición es un conjuro de bajo nivel, pero puede tener un
impacto significativo en el resultado de un encuentro.
Usa Bendición antes de que tus aliados hagan tiradas
importantes, como un ataque contra un enemigo poderoso
o una tirada de salvación contra un hechizo peligroso.
Bendición se puede usar para ayudar a tus aliados a
superar obstáculos difíciles, como una prueba de habilidad
para escalar un acantilado o una prueba de inteligencia
para resolver un acertijo.
Bendición es un conjuro que puede usarse tanto en combate
como fuera de combate. Es una herramienta valiosa para



cualquier aventurero.

Estadísticas
Esenciales

Nivel: 1
Tiempo de conjuro: 1 acción
Alcance: 30 pies
Componentes: V, S, M
Duración: 1 minuto
Clases: Clérigo, Druida, Paladín, Bardo

El hechizo Bendición en D&D 5e representa una de las herramientas más
eficaces y estratégicas para cualquier grupo de aventureros. Su capacidad para
mejorar las tiradas de ataque y salvación de tus aliados lo convierte en un
recurso invaluable en cualquier situación, ya sea en el fragor de la batalla o
enfrentando desafíos críticos.

Por tanto, animamos a clérigos, druidas, paladines y bardos a incorporar este
hechizo en su repertorio, asegurando así que su equipo siempre tenga la ventaja
que necesitan para triunfar en el mundo de Dungeons & Dragons. 
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